Regulamin Konkursu na Gre Planszowa

1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest $wietlica szkolna.

2. Cel konkursu

Celem konkursu jest rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni oraz umiejgtnosci
logicznego myslenia wsrod ucznidow poprzez projektowanie autorskich gier
planszowych.

3. Uczestnicy konkursu

Konkurs jest przeznaczony dla uczniow klas I - VI 1 podzielony na dwie
kategorie wiekowe:

* Klasy 1 -3

* Klasy 4 - 6

4. Zasady konkursu

1. Kazdy uczestnik (lub zespo6t do 3 0sob) przygotowuje projekt gry planszowe;.
2. Gra powinna zawierac:

* planszg,

* zasady gry w formie pisemne;j,

* karty lub inne elementy potrzebne do rozgrywki.

. Prace nalezy dostarczy¢ bez pionkow 1 kostek.

. Projekty powinny by¢ wykonane w formie fizycznej (nie cyfrowej).

. Kazdy projekt powinien by¢ podpisany (imig, nazwisko, klasa).

. Termin 1 miejsce sktadania prac

. Prace nalezy sktada¢ do 11 kwietnia 2025 roku w §wietlicy szkolne;.

. Projekty zgloszone po terminie nie beda brane pod uwage.

. Kryteria oceniania

Komisja konkursowa oceni prace wedlug nastepujacych kryteridw:

* Oryginalnos$¢ 1 kreatywnos¢ (0-10 pkt)

* Przejrzystos¢ zasad gry (0-10 pkt)

* Estetyka wykonania (0-10 pkt)

* Grywalnos¢ (0-10 pkt)

7. Nagrody

Dla laureatow konkursu przewidziane sa nagrody rzeczowe oraz dyplomy.
Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyroznien.

8. Ogloszenie wynikow

Wyniki konkursu zostang ogloszone dnia 15 kwietnia 2025 roku 1 zamieszczone
na stronie internetowej szkoty.

9. Postanowienia koncowe

1. Zgloszenie pracy do konkursu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji zgtoszonych prac w celach
promocyjnych.

3. W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyduje Organizator.
Serdecznie zapraszamy do udziatu!
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